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 مشخصات سخت افزاری1- 

یا از  کابل پرینتری به لب تاپ وصل کرد و برنامه را روی آن دانلودو با محل مشخص شده با کادر قرمز را از طریق HMIمی توان   HMIکردن programبرای

 .کرد  uploadآن 

 

 می باشد. USB type Bو تجهیزی که توسط آن برنامه می دهیم کابل  HMIکابل رابط بین 

 HMIعرفی پورت های روی م-1.1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

اتصال فلش به 

HMI 

USB type B  

 PCمحل اتصال به 
 24قسمت تغذیه 

 HMIولت 

Com1 Com2 



 

 

 

 HMIو دیگر پروتکل های ارتباطی و معرفی هر یک از پورت های پشت دستگاه   RS/485-422-232و نحوه اتصال پین های  modbusراهنمای اتصال 

 به تجهیز مورد نظر بسته به شبکه ارتباطی بین دو دستگاه به صورت جدول زیر می باشد.  HMIنحوه اتصال 

 

 

 

 

 

 

 HMIحداقل سیستم مورد نیاز برای نصب برنامه *

Minimum requirement pentum IV or equivalent 1.6 GHz processor processor 

 RAM >=2 ram 
1G Hard disk 

Resolution:1024*768,16 bit color depth graphics 

  

 مراحل نصب برنامه -2

 مرحله اول روی برنامه کلیک می کنیم.-1

 

 Com1 interface pin defination  
RS485- 7 GND 5 RS485+ 4 

  Com2 interface pin defination 
CAN+ 7 CAN- 4 RS422TD+/RS485+ 1 

RS422RDD 8 GND 5 RS232RXD 2 
RS422RDD+ 9 RS422TD-/RS484- 6 RS232TXD 3 



 

 

 در این مرحله زبان مراحل نصب را انتخاب می کنبم.-2

 

 محل نصب انتخاب می شود.-3

 

 تایید محل نصب.-4

  



 

 

زن دکمه نصب-5  

 

 

 

داشته باشید که بعد از نصب برنامه زبان برنامه چینی می باشد و زبان از طریق مراحل زیر به انگلیسی تغییر می دهیم.توجه     

 

  

 



 

 

زبان برنامه رییتغ -1.2   

  

یک بار بسته و دوباره باز می کنیم که زبان برنامه تغییر کرده وبرای همیشه ذخیره باقی می ماند.بعد تغییر زبان برنامه به انگلیسی برنامه را   

 

 2.2-نحوه ایجاد پروژه جدید:

 
  بعد از باز کردن پروژه جدید صفحه زیر می آید.

را باز کرده   iconاین 

وگزینه دوم یعنی زبان 

انگلیسی را انتخاب می 

 کنیم

از این قسمت هم می توان پروژه 

جدید ایجاد کرد و هم می توان 

پروژه های ذخیره شده دسترسی 

 داشت

نیز میتوان  Fileاز قسمت 

را   new projectگزینه 

 انتخاب کرد



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

را وارد می HMIدر این قسمت اطلاعات تجهیزات و یا پروتکل ارتباطی با  را می زنیم.  nextآن دکمه ی  ذخیره بعد از وارد کردن اطلاعات پروژه و محل

 کنیم.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اسم پروژه

 محل ذخیره پروژه

 HMIمدل 

وصل شده به نرم 

 افزار

از این قسمت انتخاب می شود که 

صفحه نمایش به صورت افقی 

 باشد یا عمودی

تعداد اتصالات 

 HMIبه
اسم لینک 

 ارتباطی

 اسم پورت ارتباطی

مدل برند مورد 

 نظر

نام برند یا تجهیزی 

که با آن ارتباط می 

 گیریم



 

 

   صفحه ی زیر باز می شود. ,را می زنیم nextبا اینورتر جلو می بریم. دکمه ی   modbusو بر پایه ارتباط  COM1ما این روند را تا پایان با 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

یا تجهیز مورد plcرا انتخاب کرده ایم و شما می توانید از این قسمت  modbusپل ارتباطی  connection deviceدقت کنید که ما در این پروژه در قسمت 

 نظر خود را انتخاب کنید.

 باز می شودکه در تصویر زیر برای شما نمایش داده شده است. HMIطراحی  صفحه ی finishپس از زدن دکمه ی 

 

 

 dataو serial typeو baud rateبا اینورتر یا دیگر تجهیزات ارتباط بگیرد باید تنظیمات مربوط به  modbusبتواند از طریق  HMIبرای اینکه نرم افزار  

bits وstopbits   وdevice site وaddress inteval   هر دو درHMI  و تجهیز متصل شده)اینورتر( بهHMI  هر دو مشابه باشند چون اگر یکی از پارامتر

اسم صفحه 

 HMIاصلی 

با انتخاب این گزینه پس زمینه 

 فقط یک رنگ مشخص می باشد

 رنگ پس زمینه

می توانید یک با انتخاب این گزینه شما 

پس زمینه از گالری خود برای صفحه 

 اصلی انتخاب کنید



 

 

در سمت چپ صفحه این پارامتر هارا بررسی کرد. link1آیکون ها متفاوت باشد اتصال بر قرار نخواهد شد. که برای اطمینان می توان از طریق 

 HMIمی توان از طریق مدباس بین را می باشد و بدون تغییرات این پارامتر ها  HPMONTبا اینورتر های  تمامی تنظیمات انجام شده در این صفحه منطبق

  ارتباط برقرار کرد. INVERTERو 

 

 می باشد که نیاز به تغییرات ندارد.  Hpmontاینورتر های  این تنظیمات مطابق با تنظیمات

 



 

 

 ها  registerگزینه های قابل اختصاص به -3

 گزینه های کنترلی نرم افزار بررسی

 

1.3-button lamp  : برای آشنایی با  هاbutton lamp  .به چند نمونه از مهم تربن و پر کاربرد ترین آنها می پردازیم 

 

ها و buttonتمامی  controlدر قسمت 

numerical input  هاوtext image 

وتمامی انیمه ها برای نمایش تغییرات 

 امتر ها موجود می باشد پار

سمت راست صفحه نمایش تمامی  

 controlالمان های موجود در قسمت 

همراه با تصاویر آنها برای دسترسی 

 سریع تر نمایش داده شده است 

Bit button   ها برای تغییر در وضعیت یک بیت بکار

می روند که دارای حالت های مختلفی می باشند 

وبرای انتخاب روی آنها کلیک می کنیم و سپس بر 

روی صفحه با زدن دکمه کلیک و کشیدن روی صفحه 

 وسپس رها کردن باز می کنیم.



 

 

 ار روی آن کلیک می کنیم و صفحه ی زیر باز می شود.دو بوتغییر در شکل گرافیکی و کارکرد آن    bit buttonبرای تنظیم 

 تعریف می شود که مقدار یک بیت را در حافظه تغییر می دهد که به چهار شکل زیر می باشد. HMIبا   PLCاین المان معمولا در ارتباط 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 می رویم. adressو   trigger modeحال به سراغ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 یک کردن بیت صفر کردن بیت

با فشار دادن دکمه اگر 

بیت یک بود صفر می 

شود و اگر صفر بود 

یک شده و در همان 

 حالت باقی می ماند

تغییر بیت تا 

زمانی که دست 

شما روی شستی 

 باشد

Monitor 

adress به نوعی

میتوان گفت خواندن 

مقداری می باشد که 

روی خود دیتا ذخیره 

 شده است 

دقت شود که پس از کلیک 

 , write adressروی 

را   link typeگزینه ی 

روی لینک استفاده شده قرار 

 دهید

عملکرد عدد ورودی را طوری 

که هنگام می کند تنظیم 

فشار دادن اجرا شود یا در 

 صورت آزاد شدن اجرا شود.

 

از شما برای اعمال تغییرات 

اجازه می گیردواگر 

ه نشود پاسخ داد confirmبه

بسته   auto closeدر زمان 

 می شود



 

 

 کنیم صفحه ی زیر باز می شود. راکلیک monitor adressو  write adressاگر 

 

 می باشد که به شرح آن می پر دازیم.  appearance بلوک bit buttonبلوک بعدی از 

 

 رد شستی نیاز بود که بدانید به شما گفته شد.مواردی که در مو

 

بایداز  link typeدقت شود که 

internal register  بهlink1 

 تغییر یابد

هم   register typeنوع 

 باشد MWباید به فرمت 

آدرس ها نیز باید به 

وارد   decimalفرمت 

 شوند

می باشد که میتوان  1و0دارای دو وضعیت  bit buttonکلید 

تغییر شکل داد ورنگ  shapeبرای این دو وضعیت از قسمت 

های درون و حاشیه شکل را تغییر داد و حتی می توان نوشته ی 

 shapeدلخواه روی شستی نوشت که این تغییرات از قسمت 

 قابل اعمال است  status textو

ازاین قسمت می توان حالت های 

مختلف چشمک زن را فعال کرد که 

دارای چهار حالت می باشد شامل 

خود شستی ,چشمک زدن نوشته 

وچشمک زدن  1و0چشمک بین ,

 حاشیه ی شستی



 

 

1,1,3-word button : .یکی از شستی های پر کاربرد می باشد که حالت های مختلفی دارد و ما در کاربرد شستی از آن استفاده می کنیم 

 

 functionدر قسمت مطابق صفحه ی بالا باز می شود. buttonروی صفحه وکلیک روی آن صفحه ی مربوط به تنظیمات این  word button بعد از آوردن

 را نشان می دهد که به هر یک می پردازیم. buttonعملکرد های مختلف 

 set constant*عملکرد گزینه 

3.2.2 

تنظیم یک مقدار 

ثابت در یک آدرس 

 مشخص

Data type  همان

بیتی از نوع بدون 16

 علامت کافی میباشد
Write adress  همان نوع

آدرس ورودی می باشد که 

می  commandمعمولا از نوع 

باشدباز باید دقت شود که روی 

link1 قرار گیرد 

مقدار ثابت مثلا برای کنترل 

اینورتر همان مقدار 

می  constant registerهای

 modbusباشد که در دفترچه 

 مربوطه آورده شده است.



 

 

 enter value*عملکرد گزینه 

 

 enter passwordگزینه  عملکرد*

نیز دادکه هنگام  numerical inputمی توان نقش  buttonبه این  

برای شما نمایش داده می شود و می   keyboardفشار دادن شستی 

 توانید یک مقدار ثابت مثلا مقدارفرکانس را در تغییر دهید.

 minمی توان مقدار 

برای مقدار  maxو 

 تعریف شده قرار داد.

از این قسمت می توان اعداد 

نمایشی و دریافتی توسط 

keyboar  را اعشاری و یا عدد

 صحیح کرد



 

 

 ADDعملکرد گزینه *

 

 subtract*عملکرد گزینه 

 

فشار داده   buttonهر بار که  Addدر کاربرد 

به مقدار قبلی  constantمی شود به اندازه مقدار 

فرارتر نمی   maxاضافه می شود ولی از مقدار 

 رود 

در این قسمت مقداری که می 

خواهیم با هر بار فشار دادن 

شستی به مقدار قبلی اضافه 

 شود را وارد می کنیم

به جای اضافه کردن به  subtractدر

مقدار قبلی از مقدار قبلی کاسته می 

پایین تر نمی  minشود ولی از مقدار 

 رود

مقداری که هر بار با 

فشار دادن شستی کم 

می توان برای حد  می شود

پایین مقدار 

 تعیین کرد



 

 

 continuous increase*عملکرد گزینه 

 

 continuous decrease *عملکرد گزینه

این عملکرد به نوعی افزایش پیوسته به اندازه مقدار 

constant  نه به صورت یکجا بلکه به صورت افزایش در مدت

 می باشد  delay timeزمان

مدت زمانی که وارد می شود 

تا افزایش در طول این بازه 

 زمانی صورت پذیرد

 continuousهمان عملکرد

increase می باشد ولی در جهت

 معکوس و کاهشی می باشد



 

 

2.1.3- Frame button 

HMI  که ما می توانیم از می تواند دارای چندین صفحه باشدtab   بالایی قسمتframe  یک صفحه جدید باز کنیم ما زمانی نیاز به صفحه جدید داریم که

صفحه شلوغ می باشد ویا می خواهیم یکی از المان ها را به صورت جدا در صفحه دیگر بیاوریم ویا روی  تعداد المان هایی که داریم زیاد می باشند ویا

project frame  راست کلیک کنیم وگزینهnew project   برای عوض کردن صفحه از این شستی استفاده می را بزنیم که صفحه جدید ایجاد می شود

 کنیم که به چند صورت می باشد.

 

این قسمت می توان شستی را به از 

صفحه بعد یا صفحه ی قبل تنظیم 

کردو یا از قسمت بالا میتوان بازگشت 

به صفحه اصلی را یا صفحات دیگر را 

 انتخاب کرد



 

 

3.1.3- Function button 

 

     backliteخاموش کردن , تغییر زبان ,خارج شدن کاربر ,همانطور که مشاهده می کنید این شستی دارای عملکرد های مختلفی از قبیل وارد شدن کاربر

خاموش کردن صدای آلارم و پاک ,خاموش کردن صدای لمس صفحه ,تنظیم زمان وتاریخ , HMIکردن  restart ,تنظیم زمان روشن ماندن صفحه,صفحه 

 اختصاص داد.میتوان به ترتیب به این شستی   functionکردن تاریخچه آلارم ها میباشد که از قسمت 

 



 

 

ضیح داده شده      المان هایی که کاربرد زیادی دارند به صورت مفصل توضیح داده شدند بقیه المان ها به صورت مختصر بسته به کاربردشان به صورت اجمالی تو

  اند.

  

 شستی چند وضعیت

 لامپ

 شستی بالا و پایین

شستی با چند 

 عملکرد

 لامپ چند وضعیته

روی  switchبرای 

وضعیت خاص 

 کاربرد دارد



 

 

2.3- Input display 

1.2.3-numerical display 

 برای نمایش اعدادی از حافظه استفاده می شود که می توان بسیاری از پارامتر ها و مقادیر درایو هم ورودی و هم خروجی را نشان داد. boxاز این 

 

 کلیک کرده و تنظیمات آن را باز می کنیم boxروی 

 

از این قسمت آدرس 

پارامتر نمایشی مورد نظر 

را وارد می کنیم که باید 

توجه شود به صورت 

decimal وارد شود 

با فعال کردن این قسمت نیز 

می توان برای مقدار نمایش 

داده شده واحدی در نظر 

 گرفت



 

 

Numerical input-2.2.3 

 میتوان پارامتر های درایو را تغییر داد. برای مثال که (write)قسمت می توان مقداری برای آدرس مورد نظر اختصاص داداز این 

Numerical input .را روی صفحه می آوریم و روی آن کلیک می کنیم وتظیمات مربوط به آدرس آن را از صفحه باز شده پایین انجام می دهیم 

محلی که آدرس آن باید تغییر 

کند را در زیر وارد می کنیم توجه 

شود که اعداد به صورت دسیمال 

 وارد می شوند



 

 

وهمچنین characterونشان دادن محتوای  characterشامل نشان دادن آدرسی که شامل حروف یا همان محتوای  input displayقسمت های بعدی 

 د.نمایش تاریخ و ساعت می باش

3.3-text image 

که می شود گفت مهمترین این بخش بوده وسایر المان ها از قبیل اضافه کردن تصاویر وتصاویر متحرک ونمایش پیام می لست  text labelاین قسمت شامل

 باشد.

 

 .شود یباز م ریز ماتیآن تنظ یرو کیصفحه وکل یرو text labelبعد از آوردن

 

متنی که می خواهید 

نمایش داده شود را در این 

قسمت تایپ کنید که می 

 تواند به هر زبانی باشد

در این قسمت نیز می توانید 

تنظیمات مربوط به نوشته را 

انجام  wordمثل برنامه 

 دهید.



 

 

 می باشد. Gifبقیه المان ها شامل افزودن تصویر و نمایش پیام و افزودن  *

4.3-Graph curve 

1.4.3-trend chart 

 می باشد.  خطا های اتفاق افتاده بر حسب زمان,خطا های داده شده ,این قسمت شامل یک سری منحنی برای نمایش تغییرات پارامتر ها 

 HMIذخیره نمونه گیری های انجام شده در حافظه ی 

در زیر منوی آن شرح داده شده است در واقع این میتوان مثلا فرکانس در حال اجرا را توسط این نمودار بر حسب زمان نشان داد که  trend chartاز طریق 

 عمل نمومه برداری از سیگنال فرکانس می باشد.

 

 

 

 

محل آدرسی 

که باید از روی 

برای پاک کردن  آن بخواند

نمونه برداری 

استفاده می 

 شود

تعداد نمونه برداری 

 در واحد زمان

 تعداد منحنی

این ویژگی برای 

شروع نمونه 

برداری از داده 

مورد نظر انتخاب 

می شود که مثلا 

به یک شستی یا 

 plcحافظه از یک 

اختصاص داده می 

 شود



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.4.3-historical trend 

نیز برای ثبت تغییرات وارد شده به قسمت مورد نظر می توان نمونه برداری کرد وبرای ایجاد آن نیاز است که ابتدا ازقسمت چپ  historical trendاز قسمت 

 در زمان ثبت شوند نیاز می باشد.برای همه مواردی که می خواهیم  historical dataایجاد شود.که این   historical dataصفحه کلید 

 ثبت مقدار داده های نمونه گیری و ذخیره مقدار داده های نمونه گیری در قالب یک فایل استفاده می شود. داده های تاریخی برای

 

مثلا با برداشتن 

این تیک می 

توانید اسکیل 

را پاک  xمحور 

 کنید.

مقیاس اعداد در 

را  yراستای محور 

 تنظیم می کند

مقدار ماکزیمم 

در راستای محور 

y 

تنظیمات مربوط به 

منحنی نمایش داده 

 شده

تعداد نقاط نمونه 

 برداری 



 

 

اسم و تعداد نقاط نمونه برداری و اینکه نمونه برداری بر حسب زمان باشد یا بر حسب فرمان انتخاب می شود.وسپس از  historical dataبعد از کلیک روی 

 برای ایجاد یک تاریخ با آدرس و اسم اقدام می کنیم. data itemقسمت 

 

  

 م.را کلیک کرده و صفحه ی پایین را باز می کنی  newقسمت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 جدید در قسمت چپ صفحه ایجاد شده است. historical dataحال را می زنیم و  okبعد از وارد کردن اطلاعات 

 

تعداد رقمی که نشان 

 می دهد

 تعداد رقم اعشار

انتخاب نوع 

 دیتا

آدرس داده های 

 نمونه برداری

 historicalمحل ایجاد 

data 

 دیتای جدید ایجاد شده



 

 

Alarm-5.3 

 وآلارم های پیشبینی شده را همراه با آدرس وارد کنیم   alarmباید از سمت چپ صفحه از قسمت  Alarmبرای نمایش پیغام و جدول های 

مجموعه خطا ها را مشاده کرده و از طریق  alarm display tableخطا را نمایش دهیم واز طریق  alarm rol barسپس ما می توانیم از طریق 

historical alarm table  .خطا های وارد شده بر حسب زمان اتفاق افتاده را مشاهده کرد 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 در سمت چپ صفحه پنل زیر باز می شود.  alarmبعد از کلیک روی



 

 

 

 

New  .را انتخاب می کنیم ومشخصات آلارم پیشبینی شده را ثبت می کنیم 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4- Multi language 

 در چند زبان متفاوت استفاده می کنیم باکلیک روی آن می توان تعداد زبان ونوع آن را انتخاب کرد. HMIبرای استفاده از  multi languageاز قسمت 

پیامی که نمایش 

داده می شود برای 

 افتاده آلام اتفاق

آدرسی که برای 

آلارم انتخاب می 

 شود



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.4- HMI configuration 

 را مشخص می کند. HMIاین قسمت یکی از قسمت های پروژه می باشد که چارپوب کلی 

 

HMI status-2.4 

 را در چهار وضعیت زیر نشان داد. HMIمیتوان وضعیت 

را در  HMI یحالت ها یرو سا یزبان فعل ی،سطح کاربر فعل ی،شماره دستور العمل فعل ی،فعل یششماره صفحه نما HMIاست که  یمعن ینبه ا HMI یتوضع

را  ادرسو  یتوضع ید،را باز کن status HMI یگوتا کادر گفت یدکن یکپروژه دوبار کل یردر مد "status HMI" زینهگ ی. رویسدنو یادرس دستگاه نظارت م

 .شود یلنوشتن تکم یتوضع یمتا تنظ یدکن یککل "OK" یو رو یدکن یمنوشتن تنظ یبرا

تعداد زبانی که  انتخاب 

 می شود

 انتخابینوع زبان 

تعیین زاویه نمایش 

صفحه به صورت افقی و 

 عمودی

روشن و 

خاموش کردن 

 صداری لمس

 HMIمدل 



 

 

 

3.4- PLC control 

PLC Control است که  یمعن ینبه اHMI دهد، دستور العمل، سطح مجوز  ییرکند تا دستور العمل را تغ یخواند و کنترل م یادرس دستگاه نظارت شده را م

 PLC یمحاوره ا بهتا جع یدکن یکپروژه دوبار کل یردر مد "PLC Control"گره  یدهد. رو ییررا با توجه به مقدار ادرس تغ یشو صفحه نما یسدرا بنو یفعل

Control کنترل  یماتتنظ یلتکم یو برا یدکن یمو ادرس کنترل شده را تنظ یتوضع ید،را مطرح کنPLC یرو "Ok" یدکن یککل. 

 

4.4- Time synchronization 

 ساعت وجود دارد یهمگام ساز یراه برا 2

، فرمت زمان: سال، ماه، روز، ساعت، 7بیتی، طول داده:  BCD 16صفحه لمسی زمان خود را به آدرس دستگاه نظارت شده می نویسد، نوع داده: زمان نوشتن: *

 مراجعه کنید. HW64006از سیستم رزرو شده ثبت نام  HW64000دقیقه، ثانیه، هفته. برای جزئیات بیشتر لطفاً به 

، طول BCDبیت  16زمان خواندن: صفحه لمسی داده های آدرس دستگاه نظارت شده را می خواند و آن را به عنوان زمان خود تنظیم می کند، نوع داده: *

 بکند، فرمت زمان: سال، ماه، روز، ساعت، دقیقه، ثانیه. هفته نمی تواند 6داده: 

 

 plcاز  readآدرس 
 plcدر   writeآدرس 



 

 

5.4- Project protect 

 روی پروژه استفاده می شود که اشخاص دیگر به آن دسترسی نداشته باشند.از این قسمت برای رمز گذاری 

Project protect  را از سمت چپ صفه اصلی انتخاب می کنیم 

 

-6.4 HMI expiry 

 .تاریخ انقضا تایین کرد HMIاز این قسمت میتوان برای برنامه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5- Macro 

 یها یژگیو یکسری ای(  یاضیوجود ندارند )مثلا توابع ر HV Touchکه درخود برنامه یتوابع یسر کیکند تا  یاست که شما را قادر م ینیقابل یسیماکرو نو

 .دیاضافه کن Cبه زبان  یسیبرنامه نو قیاز طر دیتوان یرا م دیبه برنامه اضافه کن دیخواه یکه خودتان م گریدلخواه د

تیک فعال رمز را می زنیم ودر دو کادر 

بعدی رمز را وارد کرده ودر کادر بعدی 

 همان رمز را تایید می کنیم 

با انتخاب این گزینه می توان 

بازدن رمز گذاشته شده تاریخ 

 انقضای پروژه را تمدید کرد

بعد از انقضا یک بیت 

 فعال شود

تعریف زمان 

 انقضا



 

 

 دارد( C یسیبه دانش برنامه نو ازیداده شده است.)ن حیشما توض یمثال برا کیبا ذکر  یسیماکرو نو قسمت

 .میکن یرا انتخاب م Global macroدر سمت چپ صفحه  project managerاز  ابتدا

 : چهار عدد را از ما گرفته و با هم جمع کند. پروژه

 میدار ازین buttonکیبه  اتیانجام عمل دییتا یوبرا numerical inputچهار عدد به    افتیدر یبرا-1

 .میکن یم یجمع را منوط به زدن شست اتیو عمل میگذار یها م  numerical inputرا همان آدرس  یافتیدر یها ریپس آدرس متغ-2

داده شده  یرا به همراه آدرس ها ازیمورد ن یو المان ها میرو یم main frameبه  میکن یم compileکرده و رهیبعد از نوشتن برنامه ماکرو , برنامه را ذخ-3

 .میآور یم

 میده یم ریی)=( تغ یرا به علامت تساو یو نوشته شست میکن یها استفاده م یوورود نیکاراکتر + ب شینما یبرا text labelاز -4

  شود. یباز م ریز یآن صفحه  یرو کیاز کل بعد

 

 

از این قسمت برای معرفی متغیر 

ها وهمچنین مقدار دهی به آن ها 

 استفاده می کنیم

ایجاد از این قسمت برای 

پروژه ماکرو جدید استفاده 

 می کنیم

بعد از ایجاد پروژه متغیر 

ها را یک به یک وارد می 

 کنیم



 

 

 بعد کلیک بر روی ایجاد پروژه جدید صفحه زیر ایجاد می شود.

 

 را می زنیم.  okکه در این قسمت اسم پروژه را وارد کرده و 

 برای معرفی ومقدار دهی متغیر های پروژه ایجاد کرده ایم که به صورت صفحه ی زیر می باشد. Initالان ما یک 

 متغیر ها را از طریق به صورت یک به یک وارد می کنیم پس

 

عمل جمع بین متغیر ها را انجام می دهیم تا با زدن شستی جمع  bit triggerکرده ایم و از قسمت ایجاد  7و6و5و4حال ما چهار متغیر با مقدار های اولیه 

 مربوطه انجام شود.

 راست کلیک کرده و ماکرو جدید ایجاد می کنیم. bit triggerدر پنجره بالا سمت راست قسمت بالا روی 

می گذاریم وسپس در پنجره باز شده علاوه بر متغیر های قبلی کهوارد کرده بودیم  HW10و آدرس آن را یک آرس داخلی مثلا  ADDSUMاسم آن را 

 را نیز وارد می کنیم.  sumمتغیر 

دقت شود که برنامه نویسی باید در 

این محل صورت گیرد و هیچ تغییری 

در نوشته های سبز صورت نگیرد که 

اکتر و مقدار در این قسمت تعداد کار

 اولیه هر کدام آورده شده است.

متغیر ها از این قسمت واردشده 

و به اسم آدرسشان ثبت کرده 

 ایم

بعد از نوشتن برنامه با زدن این 

های  errorآیکون شما می توانید 

موجود در برنامه خود را مشاهده 

 کنید



 

 

 

 

 .میزن یرا م  okو  میکن یم saveنداشت  یبرنامه را چک کرده و اگر مشکلحال 

 .میآور یرا م  buttonو  numerical inputبرنامه رفته و  یبه صفحه اصل سپس

 

 .میکن یم نییتع ریبه صورت پنجره ز زیها را ن یاز ورود کیآدرس  هر 

  

ومتغیر های  sumمتغیر 

 قبلی را وارد می کنیم

برنامه جمع متغیر ها به این 

صورت است که نوشته شده و 

 10آدرس فعالسازی آن به بیت 

 داده شده است



 

 

 

 

شبیه سازی  offlineو onlineپس دانلود می کنیم وحتی می توان به صورتو س compileو  saveبعد از وارد کردن آدرس ها نیز پروزه را به صورت کلی 

 کرد و عملکرد برنامه را تست کرد

 

در این حالت اگر شستی را فشار دهیم مقدار را به ما نشان می دهد

 

 

 مقدار داده وخروجی در یافت کنید.سپس خودتان می توانید به آن 

 

 شبیه سازی -1.5

 شبیه سازی برنامه برای تست می تواند از این قسمت صورت گیرد.

 

 

شبیه سازی برنامه به 

 صورت آنلاین

شبیه سازی برنامه 

 به صورت آفلاین



 

 

 تست کرد.داخل آن شبیه سازی صفحه زیر باز می شود که می توان برنامه را کلیک بر روی بعد از 

پروژه را مدیرت  ندر شبیه سازی آنلاین پنجره زیر باز می شود که از شما مشخصات لینک ارتباطی را می خواهد که با وارد کردن آن می توانید به صورت آنلای

 وتست کنید.

 

 HMIمثال های کاربردی-6

 مثال اول-1.6

 HMIپروژه راه اندازی مستقیم اینورتر توسط



 

 

   

 numericalبرای دادن مقدار فرکانس وسه  numerical inputو یک برای راه اندازی و توقف اینورتر  استاپ شستی استارت و شستی  در این پروژه

display .برای نشان دادن فرکانس خروجی و وضعیت اینورتر و جریان خروجی طراحی شده است 

 قرار داده شده است set constantمی باشد که بر روی  word buttonاستاپ همان شستی های استارت و 

 می باشد M wordاز نوع  ها  آدرسوهمه ی 

 :Startنورتریکد مدباس مربوط به ا قیآدرس ط نوع  HP mont   که همانcontrol command    که تبدیل به دسیمال باشد  یم 3200برابر با و است

می باشد که تبدیل به دسیمال شده  1001برابر run forwardقرار می گیرد و دستور  write adressشده است که در قسمت  12800شده وبرابر

 قرار گرفته است. constantو در  شده است 4097وبرابر

Stop : نورتریکد مدباس مربوط به ا قیآدرس ط نوع  HP mont   که همانcontrol command    مالیبه دس لیباشد که تبد یم 3200برابر با و است 

شده  4100شده وبرابر مالیبه دس لیباشد که تبد یم 1004برابر  stopدستور  و  ردیگ یقرار م write adressشده است که در قسمت  12800شده وبرابر

 قرار گرفته است. constantدر و  است

Frequency setting : :Startنورتریکد مدباس مربوط به ا قیآدرس ط نوع  HP mont   که همانrunning frequency باشد  یم 3201برابر با است

بوده و   ,box numerical inputتوجه شود که این یک ردیگ یقرار م write adressشده است که در قسمت  12801شده وبرابر مالیبه دس لیکه تبد

 ورتر را از ما می گیرد.مقدار فرکانس اجرای این

Inverter status : این سهbox numerical display,   بوده و از ما مقداری نمی گیرد وفقط مقداری از وضعیت اینور تر را به ما نشان می دهد یعنی

 می کند. readآدرس داده شده را فقط 

Output frequency : شده است ودر قسمت  13072می باشد که دسیمال شده و برابر   3310کد نمایش فرکانس خروجیread address  قرار گرفته

 شده است و فرکانس خروجی اینورتر را نشان می دهد.

Inverter status : وضعیت اینورتر شیکد نماA 330  شده است ودر قسمت  13066شده و برابر  مالیباشد که دس یمread address  قرار گرفته شده

 نشان می دهد. 0و1اینورتر را به ترتیب با  stop و runکه وضعیت  است

تنظیماتی که بر روی خود 

 اینورتر صورت می گیرد



 

 

Output current : شده است ودر قسمت  13077شده و برابر  مالیباشد که دس یم  3315 جریان خروجی شیکد نماread address ه قرار گرفته شد

 و جریان خروجی اینورتر را نشان می دهد. است

 مثال دوم-2.6

 plcاه اندازی اینورتر از طریق رپروژه 

 

تعریف شوند که در این پروژه شستی ها برای   PLC می باشد به همین خاطر آدرس هایی که داده شده باید در  PLCاین پروژه کنترل اینورتر از طریق 

 ربوط به اینورتر می باشد.موجود در سمت چپ برای دیافت ونشان دادن مقادیر م boxو سه استارت واستوپ اینورتر تعبیه شده اند 

 :ردیگ یصورت م نورتریخود ا یکه بر رو یماتیتنظ

F00.10=2 

F00.11=2 

F17.00=0 

F17.01=3 

F17.02=2 

Start : آدرسM0  به آن اختصاص داده شده که درPLC .نیز همین آدرس باید به روشن شدن موتور یا هر المان دیگر داده شود 

Stop  : آدرسM! ده شده که در به آن اختصاص داPLC داده شود. گریهر المان د ایشدن موتور خاموش به  دیآدرس با نیهم زین 

Frequency setting  برای وارد کردن مقدار فرکانس به اینورتر از:numerical input   استفاده می کنیم که به آن آدرسD10   اختصاص داده شده است

 نیز باید همین آدرس داده شود. PLCکه در 



 

 

Torque given  تنظیم گشتاور اینورتر می باشد که توسط یک  :numerical input   به آن داده می شود که به آن آدرسD12 داده شده است ودر

PLC  .نیز باید همین آدرس استفاده شود 

Analog output :    آخرینbox  مربوط به جریان آنالوگ خروجی می باشد که یک numerical display  اشد وفقط نشان دهنده مقدار خروجی می ب

 داده شده است. D30بوده ومقداری دریافت نمی کند و به آن آدرس رجیستر 

 مثال سوم-3.6

  HMIپروژه راه اندازی مستقیم اینورتر از طریق 

  

 sliderشستی های استارت واستوپ یک  runinng frequencyمی باشد که از یک گیج برای نشان دادن  HMIاین پروژه راه اندازی مستقیم اینورتر توسط 

 runningبرای نمونه برداری از  trend chartکه دارای کاربرد های زیادی بوده ویک  function buttonبرای تغییرات فرکانس نشانگر ساعت ودکمه ی 

rpm .استفاده شده است 

 :ردیگ یصورت م نورتریخود ا یکه بر رو یماتیتنظ

F00.10=2 

F00.11=2 

F17.00=0 

F17.01=3 

F17.02=2 

Start  برای استارت از یک :word button   استقاده شده است که برای اینورترHpmont  در قسمت write address  ودر قسمت   12800از عدد

constant  استفاده شده است و رنگ آن از قسمت   4097از عددappearance>picture  تغییر یافته و متنstart  در قسمتtext .نوشته شده است 



 

 

Stop یکاستوپ از   ی: برا word button  ینورترا یاستفاده شده است که برا Hpmont   در قسمتwrite address  ودر قسمت   12800از عدد

constant  استفاده شده است و رنگ آن از قسمت  4100از عددappearance>picture و متن  یافته ییرتغstop در قسمتtext .نوشته شده است 

Bit button  این شستی برای قسمت :trigger bit  از trend chart   برای فعال کردن نمونه برداری استفاده شده است که آدرس داخلیHW-bit 0.0 

 هم همین آدرس  داده شده است. trigger bitقسمت  ,  trend chartداده شده است و در داخل 

Running frequency :  قسمت  ازmeter animation  یک یک گیج برای نمایش فرکانس در حال اجرا استفاده می کنیم توجه شود که برای فرکانس

را ارسال کنیم که این مقادیر را می توان از  5000هرتز را بدهیم باید عدد  50را نشان می دهد وبر عکس هر وقت بخواهیم عدد  5000هرتز این گیج عدد  50

 داده شده است. 13071عدد  monitor address ت کرد ودقت شود که به این گیج در قسمتدرس scaleقسمت 

Slider  این اسلایدر برای اعمال تغییرات فرکانس می باشد که از قسمت:scale  شده است و در قسمت  50تبدیل به 5000عددwrite address 

 وارد شده است.  12801عدد

Function button ی کاربرد های زیادی می باشد که مثلا در این قسمت نقش خاموش کردن : این شستی دادراback light  .را دارد 

Trend chart د که در : از این نمودار برای نمونه برداری از داده  دلخواه استفاده می شود که مثلا در این مثال نمونه برداری از سرعت موتور استفاده می شو

 ارد شده است. و  13074عددread addressقسمت 

 HMI یمربوط به خطا یجدول کد ها 7-

(communication error) 

شود،  یاستفاده م slaveبه عنوان یکه صفحه لمس یدهد )توجه: هنگام یم یشرا نما ییخطا یغامپ یدهد، صفحه لمس یرخ م یارتباط یخطا یککه  یهنگام

و  HW64310 ،HW64360: یژهشود. آدرس و یداده م یشنماکد  یکدهد(. نوع خطا به صورت  یرا نشان نم یزبانبه م یبازگشت یکد خطا یصفحه لمس

HW64405 یارتباط یخطا یکدها یببه ترت COM1 ،COM2  وEthernet یداده م یشنما یکه در صفحه لمس یارتباط یکنند. کد خطا یم یرهرا ذخ 

 است. یرشود به شرح ز

Explain Error Code 
Communication is normal 0x01 
Communication timeout 0x02 
Request command error when the touch screen is used as the host 0x03 
Data length error 0x04 
fail in send 0x10 
Receive failed 0x20 
When the touch screen is used as the host, the received data is verified incorrectly. 0x100 
The slave returned an error. When the touch screen as the host receives the error frame returned 

by the slave, the touch screen will display 0x200+exception code 
0x200+Exception 

code of slave 

response 
 

 است.  یرشود به شرح ز یپاسخ داده م یزبانبه م یکه توسط صفحه لمس یارتباط یشود، کد استثنا یاستفاده م slave یکبه عنوان  یکه صفحه لمس یهنگام

Explain Error Code 
Illegal function code, that is, the touch screen does not support this function code. 0x01 
Illegal register address, that is, the address does not exist in the touch screen 0x02 
Illegal data value. The requested data exceeds the upper or lower limit. 0x03 
Operation is not supported. For example, the register address does not support write, read and 

other operations 
0x16 

Wrong number of registers in request frame 0x17 
Information frame error, including information length error and verification error 0x18 

  



 

 

 HP mont یها نورتریمربوط ا  modbus یکد ها-8

 شوند. مالیبه دس لیتبد دیبا HMIهنگام وارد کردن در  دیباشند که با یکد ها وآدرس ها به صورت هگز م ی***همه 

 شود: یم میباشد که به چهار قسمت تقس یاول مربوط به نوع فرمان م جدول

 دستور فرمان-1

 دستور فرکانس اجرا-2

 Auxiliaryدستور فرکانس -3

 ها  نالیترم رییدستور تغ-4

 

*جدول انتخاب نوع فرمان

 

 .میکن نییمورد نظر را تع رفرمانیاز جدول ز میتوان یباشد وخودمان م یم ریجدول حاصل جدول ز نیا

  



 

 

 *جدول فرمان به ترمینال ها 

 

 *جدول پارامتر های خواندنی مربوط به درایو

  


